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教育背景
英国利兹大学（QS 世界第 75），利兹，英国 2023.09 – 2024.11
硕士·高性能图形与游戏工程（计算机科学与技术）
西南石油大学（双一流），成都，四川 2019.09 – 2023.06
学士·软件工程

工作经历
北京小米移动软件有限公司·图形渲染开发工程师·北京总部 2025.02 – 至今
• 参与嵌入式动效引擎核心模块的设计与开发
• 基于动效引擎进行穿戴系统动效应用开发
• 参与自动化测试框架搭建，无需代码即可添加测试用例，动效引擎测试覆盖率达 80% 以上
• 参与 Mesh 绘制相关功能开发与渲染管线优化，帧率从 8fps 提升至 30+fps
• 向 LVGL/ThorVG 开源仓库贡献代码，涉及接口重构与 Bug 修复

项目经历
SnowLeopardEngine — 团队游戏引擎 2023.09 – 2024.06
C++ ·OpenGL 4.6 ·PhysX ·XMake https://github.com/SnowLeopardEngine/SnowLeopardEngine
• 利兹大学 7 人团队课程项目，开发跨平台游戏引擎，支持 PBR 渲染、骨骼动画、后处理等
• 负责物理模块开发，基于 NVIDIA PhysX 实现各类 Collider 碰撞检测与刚体物理模拟
• 使用事件回调机制实现场景中 Actor 的动态加载与销毁，参与 ImGui 编辑器 UI 开发

MinecraftSkin Raytracer — MC 皮肤光追渲染器 2024
C++17 ·Qt6 ·OpenGL https://github.com/WangSimiao2000/MinecraftSkin_Raytracer
• 独立开发纯 CPU 软件光线追踪桌面应用，将 Minecraft 皮肤渲染为高质量图像
• 实现 Blinn-Phong 光照、多次反射、阴影，支持基于图块的多线程并行渲染
• 集成 OpenGL 实时预览（轨道/自由漫游模式），支持从 Mojang API 自动获取皮肤

InfiniteVoxelCaveWorld — 无限体素洞穴地形 2024
C++ ·OpenGL https://github.com/WangSimiao2000/InfiniteVoxelCaveWorld
• 实现基于区块的程序化无限体素洞穴地形生成，使用 OpenSimplex2 噪声控制地形与洞穴阈值
• 采用体素相邻面剔除与视锥体剔除优化渲染性能，使用 GLSL 实现 Blinn-Phong 着色
• 多线程分离渲染循环与区块生成逻辑，集成 ImGui 实时调试界面

OutlineShaderForUE — UE 描边后处理 Shader 2024
Unreal Engine ·HLSL https://github.com/WangSimiao2000/OutlineShaderForUE
• 实现基于深度和法线的后处理描边效果，支持距离衰减、自定义深度遮罩、粗细可调

利兹大学计算机图形学课程项目 2023 – 2024
C++ ·OpenGL ·GLSL
• 建模与渲染：蒙特卡洛路径追踪、斯涅尔折射、菲涅尔反射、法线贴图、Blinn-Phong 光照

https://github.com/WangSimiao2000/Foundations_of_Modelling_and_Rendering
• 动画与模拟：骨骼动画多坐标系变换、多动画周期混合（转向/跑步/静止）、粒子系统

https://github.com/WangSimiao2000/Animation_and_Simulation
• 几何处理：有向边数据结构、流形检测与属数计算、Loop 曲面细分、纹理映射展开

https://github.com/WangSimiao2000/Geometric-Processing

技术技能
编程语言 C++/C、Python、GLSL/HLSL
图形相关 OpenGL、Vulkan（了解）、LVGL、Unreal Engine
开发工具 Git、CMake、Linux

其他
英语·雅思 6.0 ·朗思笔试 B2 High Pass / 口试 C1 Pass
维护技术博客（blog.mickeymiao.cn），持续输出图形学、AI Agent、C/C++ 等技术文章
作为工作人员参与组织 Xiaomi Vela / Open Vela 生态大会
两次参加 Game Jam（Global Game Jam 2025、CiGA Game Jam 2025），担任游戏程序开发
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